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1 Introducéo

Hip Hop Unite é uma federacdo democrética, sem fins lucrativos, dedicada ao Hip Hop e ao
desenvolvimento da indUstria do Hip Hop, internacionalmente.

As Regras e Regulamentos do Campeonato de Hip Hop e apéndices regem todos 0s
Campeonatos Internacionais de Hip Hop da FISAF.

1.1 Estrutura do Campeonato Oficial de Hip Hop Unite

Hip Hop Championships
Structure

World Hip Hop
Categories

Hip Hop Small Crews

Hip Hop Mega Crews Hip Hop Battle

Hip Hop Duo

Cadet Duo Cadet

Cadet Mega Youth Battle -
7-13 years e 10-25 dancers i Hip Hop 1vsl

7-13 years 7-12 years

7-13 years

Junior Duo Junior

12-18 years 12-17 years

Adult Mega
10-25
dancers
12+ years 13+ years

Adult Battle
Hip Hop 1vsl

Duo Adult
17+ years

Adult
17+ years

Senior Senior

35+ years

35+ years

1.2 Implementacao

Estas Regras e Regulamentos substituirdo todas as Regras e Regulamentos e serdo implementadas para
o periodo 1 " Janeiro de 2020 a 31 de dezembro de 2021. Eventuais alteracdes e alteragdes serdo
informadas através de boletins oficiais especiais.

e —
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2 Requisitos do evento (competicoes de Crews)

2.1 Estrutura - Rodadas de Competicao

Todas as competi¢cdes internacionais nas divisdes de crew pequena e mega terdo trés rodadas de
competicdo, dependendo do nimero de inscrigfes na divisdo de competi¢ao:

Rodada Preliminar Quando mais de 10 crews, sera organizado Méximo de 5 integrantes por pais
Rodada da semifinal Maximo de 20 crews Maximo de 5 integrantes por pais
Rodada final Méaximo de 10 crews Maximo de integrantes por pais

No entanto, o nimero de rodadas da competicdo depende, em eventos internacionais, do calendario.
O Juiz Principal pode decidir mudar a estrutura acima e limitar ou aumentar o nimero de equipes e rodadas.

2.1.1 Preliminares

+» O objetivo desta rodada é encontrar as 20 equipes mais bem classificadas para avancar para o
rodada semifinal.

+ Esta rodada sera usada para verificar a conformidade com as Regras e Regulamentos. Caso a
rotina ndo esteja de acordo, a equipe sera informada logo apds a conclusao desta rodada e sera
convidada a se encontrar com o juiz principal para esclarecer os problemas.

+ A fase preliminar serd usada para agrupar os competidores para a fase semifinal (consulte
Semifinais).

» Se houver 20 inscricdes ou menos na divisdo de competi¢édo, o Juiz Principal pode decidir que ndo havera rodada
preliminar e as rotinas serdo verificadas quanto a conformidade com as Regras e Regulamentos na primeira
rodada. No caso de 5 ou menos entradas, o Juiz Principal pode decidir que ndo havera rodadas preliminares e
semifinais, portanto, apenas a rodada final.

2.1.2 Semifinais

* O objetivo desta rodada é encontrar as 10 melhores equipes classificadas para avancar para a final
rodada e classificar as crews restantes na ordem correta.

2.1.3 Finais

+ O objetivo desta rodada é encontrar a ordem das 10 melhores equipes.

b _______________________________________________________________________________________________]
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2.2 Ordem de Desempenho

2.2.1 Rodada Preliminar

A ordem de execucao da rodada preliminar é atribuida aleatoriamente por um sorteio de nimeros
feito pelo sistema de computador. O nimero atribuido a cada equipe sera o nimero de sua equipe
e a ordem de desempenho para a rodada preliminar.

2.2.2 Rodada Semifinal

ApOs arodada preliminar, uma rodada semifinal ocorrera e a ordem de desempenho sera
novamente sorteada aleatoriamente pelo computador.

2.2.3 Rodada Final

Apo6s arodada semifinal, uma rodada final serd realizada. A ordem de desempenho das equipes
sera novamente sorteada aleatoriamente pelo computador.
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3 Requisitos de Desempenho (competicbes de crew)

3.1 Tamanho da crew

3.1.1 Tamanho da crew - Crew Pequena

Uma crew consiste de 5 a 9 membros e deve manter o nimero minimo em todas as rodadas da
competicdo, a menos que autorizado pelo Juiz Principal.

3.1.2 Tamanho da crew — MegaCrew

Uma crew consiste de 10 a 25 membros e deve manter o nimero minimo em todas as rodadasda
competicdo, a menos que autorizado pelo Juiz Principal.

3.2 Substituicao de Integrantes

3.2.1 Substituicao - Crew Pequena

Um total de dois (2) membros podem ser substituidos da rodada preliminar para a rodada final, mas
qualquer mudanca deve ser autorizada pelo Juiz Principal.

3.2.2 Substituicdo — Mega Crew

Um total de quatro (4) membros podem ser substituidos da rodada preliminar para a rodada final, mas
gualquer mudanca deve ser autorizada pelo Juiz Principal.

3.3 Divisbes deidade

As idades dos membros da crew devem aderir aos Requisitos de Idade para Hip Hop
Campeonatos.

Um breve resumo das divisfes etarias:

+ Cadete: Dos sete (7) aos treze (13) anos

* Junior: Idades de doze (12) a dezoito (18)

* Adulto: Dezessete (17) anos ou mais

* Sénior: Acima de 35 anos (1 membro pode ter no minimo 25 anos de idade, ou dois

membros podem ter no minimo 30 anos de idade)

* Mega Cadet: Dos sete (7) aos treze (13) anos

* Mega Adulto: Idade minima de doze (12) anos

- ____________________________________________________________________________________________________________]
REGRAS E REGULAMENTOS 2020-2021



HIP HOP UNITE

Categoria Hip Hop 2021 — Divisdo da Competi¢cdo por Idade

Divisao por Idade

Nascido no ano

Competidor de idade se

tornara durante 2021

Concorréncia

Divisdo Hip Hop

!

v

.

CREW ADULTA

2004 ou anterior

17 e mais

Equipes de Hip Hop

CREW JUNIOR

2009
2008
2007
2006
2005
2004
2003

12,13,14,15,16,17,18

Equipes de Hip Hop

EQUIPE DE CADETE

2014
2013
2012
2011
2010
2009
2008

7,8,9,10,11,12,13

Equipes de Hip Hop

CREW SENIOR 1986 ou ant

2rior

35 e mais

Equipes de Hip Hop

Nota para a Divisdo Sénior:

Um membro da crew pode ter no minimo 25 anos de idade (25 e mais) ouDois

membros da crew podem ter no minimo 30 anos deidade (30 e mais)

MEGA CREW 2009 ou

anterior Min. idade 12 4

nos

Megacrews de Hip Hop
(10-25 membros)

CADETE
MEGA CREW

2014
2013
2012
2011
2010
2009
2008

7,8,9,10,11,12,13

Megacrews de Hip Hop
(10-25 membros)
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REGRAS E REGULAMENTOS 2020-2021




* As equipes devem competir em sua divisao de idade, por exemplo, uma equipe de cadetes nao pode

competir na divisdo de idade janior, uma equipe de juniores ndo pode competir na diviséo de idade adulta
ou cadete.

* Hip Hop Unite, FISAF International e o Organizador do Evento ndo sdo responséaveis pelo agendamento
individual de um integrante que esteja competindo em mais de uma categoria/divisdo da competi¢ao.

« Por favor, considere sua salde pessoal se desejar entrar muitas vezes.

» Nas competi¢cdes nacionais, é necesséaria uma carteira de habilitacdo atual, carteira de estudante ou passaporte
indicando a data de nascimento.

« Para competigdo internacional/mundial é necessario passaporte.

3.4 Limite de participacao

Um membro da crew ndo pode competir em mais de uma (1) crew por divisdo de idade por competi¢&o.

No entanto, um integrante cuja idade se sobreponha a 2 categorias pode ingressar nas 2 categorias de idade
diferentes: por exemplo, se um bailarino tem 12 ou 13 anos, ele pode ingressar em 1 equipe cadete e 1 equipe
junior, e um dancgarino, quem tem 17 ou 18 anos, pode integrar 1 equipa de juniores e 1 equipa de adultos.

3.5 Traje de Performance

Os competidores sé@o obrigados a usar trajes apropriados para o seu desempenho. Qualquer roupa
adequado a cultura e muitos estilos de Hip Hop sdo permitidos.

Os uniformes/fantasias para todas as crews devem ser apropriados para a idade dos participantes que
realizam a rotina. Nada de roupas reveladoras.

Os uniformes/fantasias séo aceitos se forem adequados & rotina/histéria. No entanto, trajes teatrais NAO séo
aceitos (fx vestir-se como desenhos animados, papéis de filmes, etc). Esta € uma competicdo de danca e ndo
um show.

O calgado deve estar limpo — sapatos obrigatérios (sem pés descal¢os).

E proibida a aplicag&o de substancias no corpo ou roupas que possam afetar a superficie limpa e seca do palco
e a seguranca dos demais competidores.

Para as divisdes de cadetes e juniores, observe que materiais de fantasia que sugerem temas sexuais,
desviantes, sadomasoquistas ou outros temas adultos séo proibidos.

Os bailarinos adultos devem ter em mente que séo eles que definem a tendéncia para os bailarinos mais jovens,
que os admiram e buscam inspiragéo neles. E por isso que é muito importante estar vestido com bom gosto.
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Observagéo: no caso de assinar um acordo com um patrocinador em potencial, as equipes/dancarinos serao
solicitados a ndo usar trajes com logotipos competitivos ou logotipos que estejam em conflito com os patrocinadores.

Pintura Facial:

Expresséo e expressao facial podem adicionar um nivel de autenticidade a uma performance e elevi-lade boa a
otima. “Expressao facial ndo é uma fantasia que vocé veste. E uma parte de vocé e de como voceé se sente.”

A pintura facial ndo é recomendada e pode ter um enorme impacto negativo na atitude/expresséo, afetando assim
a pontuacgdao/classificagao total.

3.5.1 Trajes/Aderecos de Performance Inaceitaveis
Os seguintes sdo considerados trajes insatisfatérios:
» Traje que é muito breve e ndo considerado como uma dissimulagdo apropriada
* Trajes teatrais
« Oleo corporal, pintura corporal

» Excesso de produtos corporais ou capilares que podem comprometer a seguranca de qualquer crew ou
alterar a superficie do piso

» Nao serdo aceitos aderecos. Isso inclui, mas ndo se limita a, cadeiras, bolas, correntes,
etc.

« O traje ndo deve ser removido durante a apresentacéo, incluindo chapéus, 6culos de sol ou roupas. No
entanto, é permitido trabalhar com o “traje” (levantar as toucas), desde que sejam mantidas na bailarina.

N&o é permitido trocar o suéter/bonés, seja qual for entre os dancarinos e ndo é permitido substituir os
itens, fx coloca-lo no chéo.

3.6 Area de Desempenho

3.6.1 Crew Pequenae Mega Crew

A area de atuacao terd no minimo 10m x 10m. Os atletas devem ser notificados da especificacédo da area de
atuacgado antes do inicio do evento, se o tamanho acima n&o puder ser cumprido.

3.7 Permanecendo no palco
3.7.1 Crew Pequena

Todos os dancarinos devem permanecer no palco e se apresentar durante toda a apresentagéo da equipe.
3.7.2 Mega Crew

No Hip Hop Unite NAO é permitido que dancarinos da Divisdo Mega Crew saiam do palco.

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————
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Além disso, todos os dancarinos tém que dancar durante toda a rotina. Posar € permitido por poucas contagens,
mas descansar enquanto os outros estdo dancando NAO é permitido. Lembre-se que é uma competicdo de
danca, entéo todos os membros da crew devem dancar.

3.8 Falsa Partida/Interrupcéo

Uma partida falsa é definida como:

1. Um problema técnico que impede o inicio de uma apresentacdo apds a crew
entrou no palco

2. Um problema técnico que impede a continuagdo de uma apresentacdo depois de iniciada

Uma falsa partida/interrupgéo ocorre quando as circunstancias que a causam néo estéo dentro do alcance da crew.
ao controle. Isso inclui, mas nédo se limita a, danos a instalagdo, falha de
equipamento ou objetos estranhos no palco.

A decisdo sobre se a falsa partida/interrupcdo sera aceitavel sera no
critério exclusivo do Juiz Principal. Se for considerado um falso iniciofinterrup¢éo, o
a crew tera a opcgdo de se apresentar imediatamente ou ao final da categoria.

Uma rotina que nao € iniciada ou é interrompida, sem concluséo, por falha de um
dancarino ou toda a equipe, ndo é considerado uma falsa partida/interrupgéo. Isso seria
incluem, mas nao se limitam a, esquecer uma rotina, cair. Se nao for falso
inicio/interrupgéo, a crew sera desclassificada.

3.9 Tempo de Desempenho

3.9.1 Crew Pequena

Para que uma equipe obtenha a pontuagdo maxima possivel, seu desempenho deve incluir. Uma rotina de 2
minutos com um periodo de caréncia de +/- 5 segundos usando musica adequada.

3.9.2 Mega Crew

Para que uma equipe obtenha a pontuagdo méaxima possivel, seu desempenho deve incluir: Uma rotina de 2,30
minutos com um periodo de caréncia de +/- 5 segundos usando musica adequada. Ndo ha elementos
obrigatérios.

3.9.3 Informacdes Gerais para Equipes Pequenas e Mega

N&o ha elementos obrigatdrios. Os competidores devem tomar cuidado para evitar qualquer movimento
que corre o risco de ferir um membro da crew.

A cronometragem comeca com o primeiro som audivel e termina com o Ultimo som audivel (isso inclui um sinal
sonoro de sinalizagéo, se usado). A responsabilidade é exclusiva da equipe de verificar a duragcdo da musica
antes da competicdo. O desempenho de cada equipe sera cronometrado antes ou durante a rodada preliminar
para garantir que ela esteja de acordo com as Regras e Regulamentos.

Uma tolerancia de mais/menos 5 segundos sera aceita fora da duragdo da performance.

Aquelas equipes cuja musica de apresentacao esta fora do periodo de um minuto e cinquenta e cinco segundos
a dois minutos e cinco segundos (1:55 a 2:05) na divisdo Small Crew e dois minutos e vinte e cinco a dois
minutos e trinta e cinco segundos (2:25 a 2:05). :35) na divisdo Mega Crew sera penalizado pelos Juizes.
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Quando uma equipe deseja substituir outra gravagcéo de sua musica de apresentacéo, ela deve primeiro
ser aprovada pelo juiz principal e esta nova gravagdo serd cronometrada durante a proxima rodada. Se
esta nova gravagao ndo estiver de acordo com o regulamento de tempo a crew sera penalizada pelos
Juizes. A substituicdo da gravacado so € possivel por questdes técnicas.

3.10 Musica de apresentacéo

Em um esforgo para agilizar o andamento da competicdo e ao invés de entregar sua masica para nés em
CD ao entrar na competicdo, gostariamos que vocé enviasse sua musica ap0s o registro de sua equipe.

O formato deve ser MP3.

3.10.1 Mdusica de Backup

As equipes sdo obrigadas a trazer pelo menos 1 (um) CD com sua musica para o evento — CASO HAJA
PROBLEMAS COM A FAIXA MP3 ENVIADA.

O CD de backup deve ser rotulado, sendo claramente identificado com o seguinte:
Categoria e divisdo, Nome da Crew, Pais.

Ao usar o CD de backup, deve haver apenas uma faixa com a musica da competicéo.
Todas as musicas seréo retidas pelo organizador do evento até o final do evento. A misica s € permitida
em CD.

No caso em que o Juiz Principal ou uma equipe solicitar o envio de outra gravacdo de musica, a aprovacao
deve ser dada pelo Juiz Principal para fazé-lo. A nova gravagdo seré reprogramada antes da proxima
rodada, para verificar se esta de acordo com as Regras e Regulamentos e, quando feita, deve ser
autorizada para uso pelo Juiz Principal.

3.10.2 Teste de Piso

O organizador do evento fornecerd um cronograma para testes de piso e masica para todas as categorias
no cronograma do evento antes da rodada preliminar. Recomendamos min. 1 minuto. para cada crew, se
possivel.

3.11 Idioma da musica

Mdsicas que contenham linguagem considerada inadequada e/ou ofensiva, pelo Juiz Principal em
consulta com o painel de jurados, ndo serédo aceitas. As equipes terdo a oportunidade de substituir sua
musica de apresentacdo apés a rodada preliminar, se necessario.

O Painel de Juizes agora esta sendo mais rigoroso com as divis6es de cadetes/junior em relagéo a
Linguagem Musical. Cadetes/Juniores ndo podem estar usando linguagem musical como a divisdo Adulto,
e ser notificados de que linguagem e rotina sexual que ndo sejam consideradas apropriadas para cadetes/
dancarinos juniores serdo punidas.

Lembre-se de que, embora vocé ache uma linguagem apropriada, ela pode ser considerada ofensiva
para outras pessoas. Se nao tiver certeza, entre em contato com o presidente do Comité Técnico do HHU
(muitas musicas/faixas tém uma verséao limpa).

Musicas e musicas pertencentes a uma marca registrada ndo podem ser usadas como musica de competicéo.
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3.12 Painel Julgador

O jari serd composto por cinco juizes de pontuagdo mais um Juiz Principal. Havera pelo menos dois juizes especialistas
em Hip Hop, se possivel, e os restantes seréo juizes treinados/certificados pela Hip Hop Unite, todos com vasta
experiéncia em danga em mais de um género de danca.

Cada juiz aplicara uma pontuagéo global de 10 para dar uma classificagdo para cada equipe. Um juiz lider sera nomeado
e sua classificagdo decidira qualquer situacdo de empate.

3.12.1 Juiz Principal

O Juiz Principal supervisionara o painel de jurados e é a mais alta autoridade técnica em um

Concurso Internacional Hip Hop Unite. O Juiz Principal é responsavel por garantir a aplicagéo consistente e justa das
Regras e Regulamentos pelo painel de jurados e supervisionar a implementacao correta dos sistemas de julgamento e a
tabulacdo dos resultados. Somente se surgir uma situagéo excepcional, o Juiz Principal pode ser um Juiz Principal
graduado.

3.12.2 Juiz de Hip Hop

O Juiz de Hip Hop ira considerar a coreografia e estilos mostrados e a forma como séo

interpretada e expressa com a musica, executada e apresentada. O Juiz de Hip Hop

também considera a capacidade técnica da crew e sua capacidade de olhar e se mover em conjunto
como crew.

O Juiz de Hip Hop aplicard uma pontuacado para cada equipe, ap0s considerar os critérios de Hip Hop
e em comparacao com todas as outras crews. A classificacdo de uma crew sera derivada de uma pontuagdode 10.

3.13 Classificagéo

O objetivo do sistema de classificagédo é determinar o vencedor pela maioria das colocagdes atribuidas pelo painel de
jurados, em vez de uma soma de pontuagdes.

Por exemplo:

* Crew A: 3 juizes tém 1°/ 2 juizes tém 2°
*Crew B: 2 juizes tém 1°/ 3 juizes tém 2°Crew A € a vencedora

O sistema de tabulacdo encontrara a crew com mais primeiros lugares, depois com mais segundos e terceiros, etc.,para
determinar a classificagéo final.

3.13.1 Aplicacao de pontuacdes e classificacbes

Cada juiz de pontuacado considerara seus critérios especificos para determinar uma pontuac¢éo de dez (10) pontos
representando o desempenho de uma equipe. A partir desta pontuagao é derivada uma classificagdo da crew paracada
juiz.

As classificacOes aplicadas por todos os juizes para cada equipe determinarao a colocagéo das equipes para

a competicdo. A crew com a melhor classificagdo sera determinada a vencedora.

Observe que pontuar/classificar uma equipe € uma questao de comparagao entre as equipes.

e —
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3.14 Notificacao

Apés a fase preliminar, as pontuagdes e a classificagdo das equipes que nédo serdo classificadas para a semifinal
NAO serdo exibidas e/ou divulgadas.

Apés arodada semifinal, as pontuacdes e a classificagdo das crew que néo serao classificadas para a rodadafinal
NAO serdo exibidas e/ou anunciadas.

Nas finais 0 anincio da classificagao final sera feito na ceriménia de entrega de prémios.

Ap0s arodada final, todas as pontuacdes e classificagdo de todas as equipes seréo exibidas.

3.15 Classificacdo empatada

Quando duas ou mais equipes tém exatamente a mesma classificagdo em uma rodada de competicéo, o
0 posicionamento sera decidido pelo ranking do Juiz de Hip Hop lider.
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4 Critérios de Hip Hop (competicdes de crew)

Todo movimento deve ser apropriado e refletir os varios estilos e 'movimentos' do Hip Hop.

Nao ha uma definicdo para descrever a danca Hip Hop. A danca Hip Hop refere-se a estilos de
danca de rua realizados principalmente com musica Hip Hop ou que evoluiram como parte da
cultura hip-hop.

Inclui uma ampla gama de estilos, principalmente quebra, travamento e estalo que foram criados
na décadade 1970. A danca Hip Hop é uma fusédo de disciplinas de danca de rua e interpretacfes
culturais de todo o mundo. Uma rotina de danca Hip Hop incorpora a aparéncia, mdsica, atitude,
postura e estilo de danca de rua para torna-la exclusivamente hip-hop. As rotinas mais reais
mostram uma variedade de estilos de danca Hip Hop, movimentos de assinatura e coreografias
gue transmitem o carater e a energia da rua.

A Coreografia deve apresentar estilos diferentes em relagdo a todos os seguintes critérios:

* Técnicaecomplexidade

* Expresséo e Interpretacdo Musical
* Variedade e criatividade

* Formacdes e Imagem Visual

* Desempenho e apresentagédo daequipe

Por favor, tenha em mente que a coreografia deve estar relacionada aos critérios e que cada
critério € tdo importante quanto o outro. ‘A coreografia € tdo boa quanto sua técnica, expressao e
performance.
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4.1 Técnica e Complexidade

« Alto nivel de habilidade técnica e qualidade em todos os estilos e movimentos do hip hop
* Posicionamento e controle precisos e propositais de todos 0s movimentos e partes do corpo

* Facilidade de movimento

» Cada estilo deve ser executado corretamente com um alto nivel de técnica e da maneira original que o
estilo foi planejado. E aconselhavel evitar estilos que ndo possam ser bem executados por todos os
membros da crew

» Usando muitas partes do corpo e muitos musculos juntos ao mesmo tempo
+ Alto nivel de coordenag&o neuromuscular
» Uso de movimentos e estilos complexos/dificeis especificos para os varios estilos de hip hop

» Garantir que os movimentos e estilos escolhidos sejam seguros e bem executados para nao correr riscos lesédo a
qualquer membro da crew

4.2 Expressao e Interpretacdo da Musica
 Capacidade de expressar a musica com a danca e estilos escolhidos
* Expresséo da cultura do hip hop
» Uso de musica adequada aos varios estilos de hip hop
» Misica e movimentos devem ser inseparaveis
* Bom timing musical

* Uso da estrutura e fraseado natural da musica, como agudos, graves, ritmos,
contratempos e letras/texto

4.3 Variedade e Criatividade

* Movimentos criativos e imprevisiveis usando todo o corpo
* Uso de uma variedade de diferentes estilos e movimentos de hip hop

* Transi¢8es originais imprevisiveis ao mudar de posicdo dos membros da crew para criar formagdes euma
imagem visual

* As transi¢des de um estilo para outro devem ser criativas e fluir como parte do
coreografia

» Mudangas imprevisiveis e criativas nos niveis verticais

* Variedade no uso de todo o corpo
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4.4 FormacgOes e Imagem Visual
* Uso de toda a equipe para criar uma imagem visual
* Uso de orientagOes e espago
* O efeito visual de uma crew ao criar formagdes e usar 0s niveis verticais
» Os truques devem ser coreografados e ndo montados ou recuperados de

» Os truques ndo devem ser usados para se exibir, mas tém o propdsito de construir o
coreografia

4.5 Desempenho e Apresentacdo da Equipe

* Mesmo nivel de execucdo dos membros da crew: Todos os membros devem realizar
movimentos com a mesma precisao

» Exibicdo de um alto padréo geral na entrega de toda a coreografia
* Energia dindmica e intensidade ao longo da performance (vender a coreografia)

 Capacidade de gerar excitagdo, entusiasmo e humor em relagdo a cultura
de hip-hop

 Coreografia interativa com os membros da equipe
« Ficar no tempo um com o outro
* Performances solo sdo desencorajadas, coreografia da equipe é necessaria

* Traje e aparéncia adequados a cultura hip hop/street
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5 movimentos inaceitaveis (competicdes de crew)

Qualguer movimento que ponha em risco um membro da crew.

Importante:

Todos os movimentos e principalmente os ‘truques', devem ser executados com perfei¢do, sem qualquer perigo/risco de
lesdo a qualquer integrante. Em caso de dluvida de aceitagdo, consulte o Juiz Principal antes do inicio da rodada
preliminar.
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6 Notificacao sobre Critérios (competicoes de crew)

6.1 Aderecos

Aderecos ndo sdo permitidos (ou seja, bengalas, cadeiras, pandeiros, instrumentos musicais, capacetes).

O traje/fantasia pode incluir acessdrios como chapéus, bonés, luvas, 6culos, etc. Nao € permitido remover
pecas de roupa durante a apresentacdo. E permitido trabalhar com as “trajes” (levantar as toucas), desde que
mantidas na bailarina.

No entanto, ndo é permitido trocar o suéter/bonés, seja qual for entre os dancgarinos e ndo é permitido
substituir os itens, fx coloca-lo no chéo.

6.2 Efeitos Musicais

Efeitos sonoros e composi¢des originais séo permitidos. As equipes sdo altamente advertidas e aconselhadas
contra a musica se tornar muito complexa com muitas edi¢gdes, efeitos sonoros impedindo-os de exibir uma
performance de dan¢a Hip Hop limpa e continua.

6.3 Truques

Truques sdo permitidos na rotina. No entanto, os juizes estdo procurando técnica correta, confianca e qualidade
de desempenho. Os truques sé@o bons, se fizerem parte da rotina.
No entanto, ndo se trata de varias voltas ou truques. Os juizes querem ver uma rotina bem ensaiada e polida.

Quanto mais tecnicamente forte for um dancarino, melhor sera a danca. As manobras séo bonitas e tém um
lugar na danca, porém, os jurados sempre procuram transicées de danca limpas em uma manobra, a preparagao
de manabras, boas combinagfes de danga que compordo o corpo da danga que esta sendo executada e se as
manobras tém um “propdsito” na coreografia

e em conexdo com a interpretagdo musical.

6.4 Desempenho Solo

Performances solo sdo desencorajadas, coreografia da equipe é necessaria.

O desempenho da crew do Hip Hop é sobre habilidades coletivas. Em suma, cada membro deve ser capazde
realizar movimentos de danga em harmonia precisa e sincronizado com outros membros do grupo. Essa unido
da equipe é importante no desempenho da crew.

No entanto, um dancgarino ou dancarinos podem executar certos estilos, saltos, divisées, saltos e outros
movimentos sozinhos. Isso deve ser consequéncias curtas e conectadas com a rotina da equipe. Se o(s)
mesmo(s) dancarino(s) estiver(em) executando todos os truques, movimentos especiais ou estilos especiais,
isso também pode ser considerado uma performance solo. No entanto, apesar da dura¢do da performance solo,
a pontuacgédo/ranking € sempre baseada na comparacéo do crew.
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6.5 Estilos (NUmero de estilos)

No Hip Hop Unite nao hé limitagdes, nem nimero minimo/méaximo de estilos que devem ser
executados na rotina para receber pontos de Variety. No entanto, uma crew deve evitar ouso
excessivo dos mesmos movimentos ou padrdes.
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7 Hip Hop Unite Batalha

Hip Hop Unite Battle é uma batalha de 1 contra 1 e esta aberta a todos os dancgarinos, homens e
mulheres. No momento estamos oferecendo 1 vs 1 Hip hop battle (13+) e Youth Battle Hip Hop 1vs1
(7-12 anos).

A batalha é o nutriente chave para a cultura Hip Hop. E os ingredientes em uma batalha de Hip-Hop
sdo originalidade, criatividade, habilidade, execucao, paixao, prazer e estilo.

7.1 Batalha do Sistema de Competicao

Abaixo estd um diagrama que explica a estrutura da competicdo Hip Hop Unite Battle.
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7.2 Implementacao (Batalha)

Este Regulamento Técnico substituird todos os Regulamentos Técnicos e sera de 1° de janeiro de 2020
1 a 31 de dezembro de 2021. Possivel implementagéo para o periodo
alteracdes e alteracdes serdo informadas por meio de boletins oficiais especiais.

7.3 Recursos do Campeonato (Batalha)

O Regulamento Técnico da Batalha juntamente com a Politica do Evento Hip Hop Unite contém todas as
informacdes que regem as politicas, regras de competicdo e procedimentos para a competi¢cao
internacional Hip Hop Unite.

7.4 Requisitos de Desempenho (Batalha)

7.4.1 1 vs 1 batalha

1 batalha onde cada dancarino serd desafiado a dancar ao som das batidas imprevisiveis e variadas de
um DJ ao vivo.

7.4.2 MUsica

O género musical mudara para cada dancarino e pode variar de qualquer género de musica, como
como rap, pop, break beats, funk, eletrénica, house music, etc...

Como o Hip Hop Unite esta apenas organizando 1vsl Hip Hop Battle, o0 género musical sera obviamente
apropriado ao Hip Hop.

7.4.3 Rodada de Danca

» Cada rodada consistira de 2 dancgarinos solo que lutardo um contra o outro.
de outros.

+ Durante as rodadas preliminares, o DJ tocard uma musica para cada um dos 2 dancarinos.

» Cada dancarino nas rodadas preliminares tera a oportunidade de dancgar por
Aproximadamente. 45 seg. — Ha 2 rodadas para a preliminar.

* Os juizes escolherdo 1 dancarino de cada rodada para avancar para a préxima rodada até que a
batalha progrida para 2 dancarinos finais.

* Os 2 dancarinos finais podem ter 2 ou 3 musicas cada para impressionar os juizes (dependendo
no n. de bailarinos na competi¢ao).

Observe que, se houver mais de 40 participantes na batalha de Hip Hop 1vs1 no Hip Hop Unite European
ou Hip Hop Unite World Championships, o presidente do Hip Hop Unite pode exigir que os competidores
apresentem uma apresentacéo de dancga para pré-selecionar.
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Nos campeonatos nacionais a deciséo cabe ao juiz principal.
» Uma rodada de pré-selecéo é uma vitrine:

O DJ tocara a musica por cerca de 30 segundos, para que cada dancarino seja capaz de absorver a
musica/batida — por meio disso, cada dancarino fara sua apresentagdo um por um.

Os juizes selecionardo 16 ou 8 dancarinos para lutar pelo campeonato, dependendo do nimero de dangarinos
pré-selecionados.

Observacéo: A rodada de danga, o tempo, o nimero de participantes, a pré-selecéo, etc. podem estar sujeitos
a alteracdes se o juiz principal achar necessério devido a certas circunstancias (por exemplo, horéario).

7.4.4 Juizes

A Competicdo de Batalha sera julgada por um painel de trés (3) juizes. Nao havera sistema de pontos para as
batalhas. Os juizes estao procurando a pessoa que englobe todos os critérios abaixo.

Imediatamente ap6s cada batalha, os juizes levantam as mé&os para o lado do vencedor. Apenas o dangarino
vencedor avanga para a proxima rodada. Bailarinos que perdem na semifinal disputam o 3° lugar.

Os juizes podem pedir passagens extras apés uma batalha.

A decisdo dos juizes € FINAL e IRREVOGAVEL.
7.4.5 Uso de Aderecgos

N&o é permitido o uso de aderec¢os. No entanto, € permitido dangar/brincar com boné, sapatos, roupas.

7.4.6 Comportamento inaceitavel, movimentos, etc

Regra nimero 1 na batalha: N&o tocar. E permitido insultar, queimar (gestos com as maos), insultar, etc, o
oponente, mas absolutamente nenhum toque.

Qualquer movimento que arrisque ferir um dancarino pode ser considerado inaceitavel pelo painel de juizes.

7.4.7 Desqualificacao - Batalha

Um dancarino sera desqualificado por comportamento desrespeitoso, obstrugdo de oponentes, uso de alcool e
drogas.

O participante que ndo comparecer ou se atrasar para a(s) competicao(6es) sera considerado desclassificado.

7.5 Critérios (Batalha)

Cada dancarino sera julgado pelos seguintes critérios:

* Originalidade e Criatividade

Os jurados procurardo originalidade geral com movimentos, transicdes e estilos de danca. Vocé deve
apresentar seu desempenho de uma forma Unica. Seja especial, diferente
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e fresco com todos os aspectos de sua rotina. O competidor deve ser versétil e ter boa musicalidade.

Adicione seu sabor — algo extraordinério.

* Técnica

Os juizes avaliardo cada competidor com base no estilo, dificuldade dos movimentos e na execugédo de
cada movimento e posicionamento do corpo. O participante deve manter o controle da velocidade,
direcéo e impulso.

* Musicalidade

Seus movimentos de dangca devem complementar a muasica tocada e fluir com o estilo desta competi¢éo.
A musicalidade dos competidores é julgada pela frequéncia com que eles sdo capazes de acertar os
acentos maiores e menores criados por varios instrumentos dentro da musica.

E sobre improvisacgéo e interagdo com a masica.

* Espetaculo e presencade palco e apresentagéo geral

Os jurados avaliardo com base na atitude, energia, intensidade e presenc¢a, bem como na conexdo com
0 publico. Isso pode ser exibido através da expressao facial, contato visual, movimento corporal e
coreografia. Mostre-nos o seu fator X!

E tudo sobre Entretenimento, Performance e a conexdo com o publico.

N&o estrague o palco.

* Respostas

Como o dancarino reage ao que o oposto deu.

Importante:

A batalha é sobre lutar uns contra os outros, e ndo para o publico ou os juizes.

7.6 Qualificacédo para Campeonatos Internacionais
(Batalha)

Para ser elegivel para os eventos sancionados por batalhas europeias ou mundiais do Hip Hop Unite, um
competidor deve ser indicado pelo Membro Internacional do Hip Hop Unite do pais do qual é cidad&o.

Eles devem aderir ao procedimento oficial de nomeacao nacional daquele pais. Concorrentes estrangeiros (n&o
cidaddos) com residéncia em outro pais que ndo o seu, podem
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participar dos eventos internacionais acima mencionados, somente se cumprirem os procedimentos de
Candidatura Nacional do pais que desejam representar.

Se ambos os paises sdo membros do Hip Hop Unite International, ambos os paises devem concordar e
aceitar permitir que o competidor compita.

N&o ha max. niumero de dancarinos de cada pais membro que estéo qualificados para o Hip Hop Unite
European e World Battle Championships.

Hip Hop Unite Battle € uma batalha de 1 contra 1 e esté aberta a todos os dancgarinos, homens e mulheres.
Observe que o Hip Hop Unite oferece duas divisGes; Adulto (idade minima é de 13 anos) e jovem (idade de 7 a
12 anos).

7.7 Movimentos inaceitaveis (Batalha)

Qualquer movimento que ponha em risco um membro da crew.

Importante:

Todos os movimentos e principalmente os 'truques’, devem ser executados com perfei¢cdo, sem qualquer
perigo/risco de lesdo a qualquer integrante. Em caso de dlvida de aceitagdo, consulte o Juiz Principal
antesdo inicio da rodada preliminar.
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8 competicdes de duplas

Hip Hop Duo é composto por dois (2) dangarinos onde ambos podem ser homens, mulheres ou
misto para cada Divisdo de Idade.

8.1 Estrutura — Rodadas de Competicao (Duo)

Todas as competi¢des internacionais terdo no minimo duas rodadas de competicdo, dependendo do ndmero
de inscri¢bes na divisdo de competicao:

Rodada Preliminar Quando mais de 20 duplas, serdo organizadas
Rodada da semifinal Maximo de 15 duplas
Rodada final Maximo de 7 Duplas

No entanto, o nimero de rodadas da competicdo depende, em eventos internacionais, do calendario.

O Juiz Principal pode decidir mudar a estrutura acima e limitar ou aumentar o nimero de equipes e rodadas.

Para divisbes de duplas, o maximo de duplas/pais € o seguinte:

Todas as rodadas A partir de 1° de janeiro de 2020, isso é valido Maximo de 5 duplas/pais

8.1.1 As rodadas de competicédo

» O objetivo da rodada preliminar é encontrar as 15 duplas mais bem classificadas para
avancar para a semifinal.

* O objetivo da rodada semifinal € encontrar as 7 duplas mais bem classificadas para prosseguir para
a rodada final.

» O objetivo desta Final é encontrar a ordem das 7 melhores duplas.

Essas rodadas serdo usadas para verificar o cumprimento das Regras e Regulamentos.

8.2 Ordem de Execucéo (Duo)
8.2.1 Rodada Preliminar

A ordem de execug¢dao de todas as rodadas é atribuida aleatoriamente por um sorteio de numeros feito pelo
sistema de computador. O nimero atribuido a cada dupla sera o nimero da dupla e a ordem de desempenho
para a rodada especifica.
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8.3 Requisitos de Desempenho (Duo)

8.3.1 Divisbes de Idade

As idades dos membros da dupla devem aderir aos Requisitos de Idade para Hip Hop
Campeonatos. Um breve resumo das divisfes etérias:

» Cadete:
« JUnior:
» Adulto:

» Sénior:

Acima de 35 anos

Dos sete (7) aos treze (13) anos
Idades doze (12) a dezessete (17)

Dezessete (17) anos ou mais

HIP HOP UNITE

2021 Hip Hop Duo Categoria Idade - Divisdo de Competicdo por Idade

Divisao por Idade

Nascido no ano

Competidor de idade se

tornara durante 2021

Concorréncia

Divisao Hip Hop

¥

DUO ADULTO 2004 ¢

u anterior

17 e mais

Dupla de Hip Hop

DUO JUNIOR

2009
2008
2007
2006
2005
2004

12,13,14,15,16,17

Dupla de Hip Hop

DUO CADETE

2014
2013
2012
2011
2010
2009
2008

7,8,9,10,11,12,13

Dupla de Hip Hop

DUO SENIOR 1986 ou

anterior

35 e mais

Dupla de Hip Hop

e I
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* Duplas devem competir em sua divisdo de idade, por exemplo, uma dupla de cadetes ndo pode competir
na divisdo de idade junior, uma dupla de junior ndo pode competir na divisdo de idade adulta ou cadete.
(excecao: se os 2 membros da dupla nascerem em 2004, podem competir em Cadete ou Junior, se 0s 2
membros nascerem em 2000, podem competir em Junior ou Adulto)

* Hip Hop Unite, FISAF International e o Organizador do Evento ndo sdo responsaveis pelo agendamento
individual de um membro da dupla que esteja competindo em mais de uma categoria/divisdo da
competicdo.

« Por favor, considere sua salude e condicionamento fisico se desejar entrar muitas vezes.

* Em competi¢Bes nacionais, uma carteira de motorista atual, carteira de estudante ou passaporte que indique

data de nascimento sdo obrigatdrios.

» Para competicdo internacional/mundial uma cdpia de uma certiddo de nascimento ou passaporte sdo
requeridos.

8.3.2 Limite de participacéo

Um membro da dupla ndo pode competir em mais de uma (1) dupla por divisdo de idade por competi¢ao.

8.3.3 Traje de Desempenho

Os competidores séo obrigados a usar trajes apropriados para o seu desempenho. Qualquer roupa
adequado a cultura e muitos estilos de Hip Hop s&o permitidos.

Os uniformes/fantasias para todas as duplas devem ser adequados a idade dos participantes que realizam a
rotina. Nada de roupas reveladoras.

Os uniformes/fantasias séo aceitos se forem adequados a rotina/histéria. No entanto, trajes teatrais NAO s&o
aceitos (fx vestir-se como desenhos animados, papéis de filmes, etc). Esta € uma competicdo de danca e nao
um show.

O calgado deve estar limpo — sapatos obrigatérios (sem pés descalgos).

E proibida a aplicac&o de substancias no corpo ou roupas que possam afetar a superficie limpa e seca do palco
e a seguranca dos demais competidores.

Para as divisdes de cadetes e juniores, observe que materiais de fantasia que sugerem temas sexuais,
desviantes, sadomasoquistas ou outros temas adultos séo proibidos.

Os bailarinos adultos devem ter em mente que sdo eles que definem a tendéncia para os bailarinos mais jovens,
que os admiram e buscam inspiragéo neles. E por isso que é muito importante estar vestido com bom gosto.

Pintura Facial: Expresséo e expressao facial podem adicionar um nivel de autenticidade a uma performance e
eleva-la de boa a 6tima. “Expresséo facial ndo é uma fantasia que vocé veste. E uma parte de vocé e de como
vocé se sente.” A pintura facial ndo é recomendada e pode ter um enorme impacto negativo na atitude/expressao,
afetando assim a pontuagéo/classificagdo total.
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8.3.4 Trajes/Aderecos de Performance Inaceitaveis
Os seguintes sdo considerados trajes insatisfatorios:
* Traje que € muito breve e ndo considerado como uma dissimulag&o apropriada
* Trajes teatrais
« Oleo corporal, pintura corporal

» Excesso de produtos corporais ou capilares que podem comprometer a seguranga de qualquer crewou
alterar a superficie do piso

* Nao serdo aceitos aderecos. Isso inclui, mas ndo se limita a, cadeiras, bolas, correntes,
etc.

* O traje ndo deve serremovido durante a apresentacao, incluindo chapéus, éculos de sol
ou roupas. No entanto, é permitido trabalhar com o “traje” (levantar as toucas), desde
gue sejam mantidas na bailarina.

N&o é permitido trocar o suéter/bonés, seja qual for entre os dancgarinos e ndo é permitido substituir os
itens, fx coloca-lo no chéo.

* Observacéo: em caso de assinatura de um acordo com um patrocinador em potencial, as equipes/dancarinos
serdo solicitados a ndo usar trajes com logotipos competitivos ou logotipos que estejam em conflito com
0s patrocinadores.

8.3.5 Area de Desempenho Duo
A érea de atuacao tera no minimo 5m x 5m.

8.3.6 Falsa Partida/Interrupg¢éao

Uma partida falsa é definida como:

3. Um problema técnico que impede o inicio de uma apresentacao apés a dupla ter entrado no palco

4. Um problema técnico que impede a continuacdo de uma apresentacao depois de iniciada

Um falso inicio/interrupgao ocorre quando as circunstancias que o causam néo estéo dentro do alcance da dupla.
ao controle. Isso inclui, mas nao se limita a, danos a instalagao, falha de
equipamento ou objetos estranhos no palco.

A decisédo sobre se a falsa partida/interrupcao sera aceitavel sera no
critério exclusivo do Juiz Principal. Se for considerado um falso inicio/interrupgéo, o
dupla terd a opcao de se apresentar imediatamente ou ao final da categoria.

Uma rotina que nao € iniciada ou é interrompida, sem conclus&o, por falha de um
dancarino, n&o é considerado como uma falsa partida/interrupgao. Isso inclui, mas nédo se limita a, esquecer uma
rotina, cair. Se nado for uma falsa largada/interrupcéo, a dupla seré desclassificada.

8.3.7 Tempo de Desempenho

O tempo de desempenho é de 1,15 a 1,30 minutos para uma dupla. A cronometragem comega com 0 primeiro
som audivel e termina com o Gltimo som audivel (isso inclui um sinal sonoro de sinalizagéo, se usado).

Quando uma dupla deseja substituir outra gravagéo de sua musica de apresentacao, ela deve primeiro ser
aprovada pelo juiz principal e esta nova gravacao sera cronometrada durante o proximo
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arredondar. Se esta nova gravagao nédo estiver de acordo com o regulamento de tempo a dupla sera
penalizada pelos Juizes. A substituicdo da gravacdo so é possivel por questdes técnicas.

8.3.8 MUsica de apresentacéao

Apdés o registro do seu Duo, faca o upload de sua muasica em formato MP3 através do nosso site.
Musica de apoio:

+ Os Duos devem TRAZER PELO MENOS UM (1) CD COM SUAS MUSICAS PARA O EVENTO — PARA
CASO DE PROBLEMAS COM A FAIXA MP3 ENVIADA.

» O CD de backup deve ser rotulado, sendo claramente identificado com o seguinte:
+ Categoria e divisdo, Nome da Dupla, Pais.

* Ao usar 0 CD de backup, deve haver apenas uma faixa com a musica da competicao. Todas as musicas
serao retidas pelo organizador do evento até o final do evento. A misica so6 é permitida em CD.

* No caso em que o Juiz Principal ou uma dupla solicitar o envio de outra gravagédo de musica, a
aprovacao deve ser dada pelo Juiz Principal para fazé-lo. A nova gravacao sera reprogramada antes
da préxima rodada, para